
Deine Mission 

Du arbeitest gemeinsam mit uns daran, auf Basis des bestehenden Codes den Grundstein für eine 
kommende Serie an Therapie-Apps zu legen. Durch motivierende Spiele, eine klare Übersicht über 
Fortschritte und besseres Hintergrundwissen können wir die Patient:innen dazu animieren, an ihrer Therapie 
dranzubleiben und ihre Ziele zu erreichen. 

Passende Studien-Inhalte können unter anderem Visual Computing, Netzwerke, Serious Games und Software 
Engineering sein. Melde dich bei uns und wir finden gemeinsam heraus, welche Sparte am besten zu dir passt.

Nutze unsere breite Erfahrung in der Betreuung von Abschlussarbeiten, werde Teil der Mission und bring 
Deine Skills und Ideen direkt in unsere Entwicklung ein!

Interessiert? Kontaktiere uns: 

jobs@lime-medical.de    |     +49 175 9122 604

Dein Profil 

Mehr Information: www.lime-medical.de LIME medical GmbH

One Team, One Dream
Sei Teil der Mission, übernimm 
Verantwortung und wachse mit uns 
gemeinsam.

Curiousity for New Things
Du bist neugierig, hast eine hohe 
Lernbereitschaft und Lust auf ein breites 
Arbeitsfeld.

Speed of Learning
Du lernst schnell, bist smart und 
kreativ

Effort vs. Result
Du priorisiert clever, wenn es drauf 
ankommt.

Programming Skills
Du hast bereits erste Erfahrung 
entweder im Frontend Development, 
Game Development oder Backend. Wir 
finden gemeinsam die ideale Sparte 
für dich arbeiten dich in unser Tech 
Stack ein.

App Development
Praktikum / Abschlussarbeit

LIME ist ein ambitioniertes Start-up aus Mainz. Unterstütze
uns dabei, die Bewegungstherapie weltweit durch intelligente
Technologie zu revolutionieren. Sei Teil unserer Mission,
Patient:innen eine schnellere Rückkehr in ihren Alltag zu
ermöglichen.

Freedom & Responsibility
Übernimm Verantwortung und 
erhalte große Freiheit.

High Performance:
Sei Teil eines inspirierenden Teams, 
in dem Argumente mehr zählen als 
Positionen..

Unser Angebot 

Growth & Progress
Wachse über dich selbst hinaus 
durch kontinuierliches Lernen mit 
Kursen, Mentoring und Feedback..


